
PROGRAMMA DI INFORMATICA 1Q  

A.S. 2021/22  

Prof.ssa Maria Fedele  

Programma svolto con la didattica in presenza  
MODULO 1 Il computer - La rappresentazione delle informazioni e Sistemi di numerazione posizionali - 

Conversione da decimale alle varie basi  

Unità1  

Hardware e software  

∙ Il computer  

∙ Il case e l’unità di elaborazione  

∙ Pannello anteriore o frontale  

∙ Pannello posteriore  

∙ Il computer una macchina aggiornabile  

Unità2  

Architettura di un sistema di elaborazione  

∙ La scheda madre  

∙ Come ragiona il computer  

∙ Le memorie  

∙ Il funzionamento di una CPU  

∙ Come si costruisce una CPU  

Unità3  

Le periferiche e i tipi di computer  

∙ Le periferiche e le interfacce  

∙ Le periferiche sono multimediali  

∙ I tipi di computer  

Unità4  

Digitale e binario  

∙ Analogico e digitale  

∙ Digitale o binario  

∙ Codifica in bit o binaria  

∙ Rappresentazione dei dati alfabetici  

Unità5   

Sistemi di numerazione posizionali  

∙ Rappresentazione dei dati numerici   

∙ Sistema posizionale   

∙ Conversione da binario a decimale  

Unità6   

Il software  

∙ Il software   

∙ linguaggi di programmazione   

∙ Il sistema operativo  

Modulo 2 : Funzioni di un sistema operativo  

Unità1   

Il ruolo dei Sistemi Operativi  

∙ Il sistema operativo   

Modulo 3 : Esploriamo il foglio elettronico  

∙ Funzionalità di base del sistema operativo   

∙ Dove si trova il sistema operativo   

∙ I sistemi operativi in commercio  

∙ Windows e la sua interfaccia grafica 



∙ Il Bootstrap  

Unità1  

Excel 2010: le formule e le funzioni e le funzioni  

∙ I fogli di calcolo  

∙ Il formato delle celle  

∙ I riferimenti  

∙ Le formule  

Unità3   

∙ Subtotali e copie speciali  

∙ Come spostare e copiare le celle  

∙ Creare i subtotali  

Creare un prospetto con la somma condizionale  

MODULO 4 Il software: dal linguaggio alla applicazione  

Unità1  

Conosciamo gli algoritmi e i linguaggi  

∙ Il calcolatore, i problemi, i programmi e i linguaggi di programmazione  

∙ I problemi e la loro soluzione   

∙ Analisi e comprensione del problema  

∙ Astrazione, modellizzazione e definizione della strategia  

∙ L’algoritmo   

∙ Linguaggi informatici  

∙ Linguaggi ad alto livello  

∙ Compilatori e interpreti  

Unità2  

Impariamo a fare i diagrammi a blocchi  

∙ Scrivere un diagramma a blocchi  

∙ Elementi di qualità del software  

∙ Flowgorithm  

Unità3  

Conosciamo la selezione e le condizioni logiche  

∙ La selezione semplice e doppia   

∙ Gli operatori logici  

∙ La selezione con gli operatori logici   

Selezione nidificata  

Unità 4 

Algoritmi: L’iterazione definita e indefinita  

-Il ciclo precondizionale  

-Il ciclo postcondizionale  

-Ciclo enumerativo  

Argomenti da consolidare  

Algoritmi: Conosciamo la selezione e le condizioni logiche  

• La selezione semplice e doppia   

• Gli operatori logici  

• La selezione con gli operatori logici  

∙ Selezione nidificata  

Il programma è stato letto e approvato dagli studenti in data 03.06.2022 

Reggio Calabria lì, 10.06.2022  

Prof.ssa Maria Fedele 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

 
 
PROGRAMMA DI INFORMATICA 1R 

A.S. 2021/22  

Prof.ssa Maria Fedele  

Programma svolto con la didattica in presenza  
MODULO 1 Il computer - La rappresentazione delle informazioni e Sistemi di numerazione posizionali - 

Conversione da decimale alle varie basi  

Unità1  

Hardware e software  

∙ Il computer  

∙ Il case e l’unità di elaborazione  

∙ Pannello anteriore o frontale  

∙ Pannello posteriore  

∙ Il computer una macchina aggiornabile  

Unità2  

Architettura di un sistema di elaborazione  

∙ La scheda madre  

∙ Come ragiona il computer  

∙ Le memorie  

∙ Il funzionamento di una CPU  

∙ Come si costruisce una CPU  

Unità3  

Le periferiche e i tipi di computer  

∙ Le periferiche e le interfacce  

∙ Le periferiche sono multimediali  

∙ I tipi di computer  

Unità4  

Digitale e binario  

∙ Analogico e digitale  

∙ Digitale o binario  

∙ Codifica in bit o binaria  

∙ Rappresentazione dei dati alfabetici  

Unità5   

Sistemi di numerazione posizionali  

∙ Rappresentazione dei dati numerici   

∙ Sistema posizionale   

∙ Conversione da binario a decimale  

Unità6   

Il software  

∙ Il software   

∙ linguaggi di programmazione   

∙ Il sistema operativo  

Modulo 2 : Funzioni di un sistema operativo  

Unità1   

Il ruolo dei Sistemi Operativi  

∙ Il sistema operativo   

Modulo 3 : Esploriamo il foglio elettronico  

∙ Funzionalità di base del sistema operativo   



∙ Dove si trova il sistema operativo   

∙ I sistemi operativi in commercio  

∙ Windows e la sua interfaccia grafica 
∙ Il Bootstrap  

Unità1  

Excel 2010: le formule e le funzioni e le funzioni  

∙ I fogli di calcolo  

∙ Il formato delle celle  

∙ I riferimenti  

∙ Le formule  

Unità3   

∙ Subtotali e copie speciali  

∙ Come spostare e copiare le celle  

∙ Creare i subtotali  

Creare un prospetto con la somma condizionale  

MODULO 4 Il software: dal linguaggio alla applicazione  

Unità1  

Conosciamo gli algoritmi e i linguaggi  

∙ Il calcolatore, i problemi, i programmi e i linguaggi di programmazione  

∙ I problemi e la loro soluzione   

∙ Analisi e comprensione del problema  

∙ Astrazione, modellizzazione e definizione della strategia  

∙ L’algoritmo   

∙ Linguaggi informatici  

∙ Linguaggi ad alto livello  

∙ Compilatori e interpreti  

Unità2  

Impariamo a fare i diagrammi a blocchi  

∙ Scrivere un diagramma a blocchi  

∙ Elementi di qualità del software  

∙ Flowgorithm  

Unità3  

Conosciamo la selezione e le condizioni logiche  

∙ La selezione semplice e doppia   

∙ Gli operatori logici  

∙ La selezione con gli operatori logici   

Selezione nidificata  

Unità 4 

Algoritmi: L’iterazione definita e indefinita  

-Il ciclo precondizionale  

-Il ciclo postcondizionale  

-Ciclo enumerativo  

Argomenti da consolidare  

Algoritmi: Conosciamo la selezione e le condizioni logiche  

• La selezione semplice e doppia   

• Gli operatori logici  

• La selezione con gli operatori logici  

∙ Selezione nidificata  

Il programma è stato letto e approvato dagli studenti in data 03.06.2022 

Reggio Calabria lì, 10.06.2022  

Prof.ssa Maria Fedele 
 
 
 
 



PROGRAMMA DI INFORMATICA 2Q  

A.S. 2021/22  

Prof.ssa Maria Fedele  

Programma svolto con la didattica in presenza  

Modulo 1: Programmare in C++  

Unità 1  

I linguaggi per la programmazione degli elaboratori  

∙ La comunicazione con l’elaboratore  

I linguaggi di programmazione  

Unità 2  

Il programma e le variabili   

∙ La struttura di un programma in C++  

∙ I dati e le variabili  

∙ Assegnare un valore ad una variabile  

Scambio contenuti di due variabili  

∙ Unità 3  

∙ Input: cin   

∙ Output: cout  

∙ Input e output dei dati  

Modulo 2: La selezione in C++  

Unità 1  

La selezione  

∙ La selezione semplice e doppia  

La selezione annidata e multipla  

Unità 2  

Gli operatori logici nella selezione  

∙ Variabili booleane e proposizioni logiche  

∙ I connettivi logici  

Priorità degli operatori  

Modulo 3: L’iterazione in C++  

Unità1  

Il ciclo a condizione iniziale: while …{….}  

(o iterazione precondizionata)  

Il ciclo while …{…}  

Unità2   

Il ciclo a condizione finale : do …. while (….)  

Il ciclo a condizione finale : do …. while (….)   

Generazione di numeri casuali  

Unità 3  

Il ciclo a conteggio for   

Equivalenza tra ciclo for e ciclo while  

Un ciclo dentro un ciclo: cicli annidati  
  

Il programma è stato letto e approvato dagli studenti in data 02.06.2022  

Reggio Calabria lì, 10.06.2022  

Prof.ssa Maria Fedele 



  
PROGRAMMA DI INFORMATICA 3Q  

A.S. 2021/22  

Prof.ssa Maria Fedele  

Programma svolto con la didattica in presenza  

Modulo 1: Richiami linguaggio C++: L’iterazione in C++  

Unità1  

Istruzione di iterazione precondizionata  

Il ciclo a condizione iniziale: while …{….}(o iterazione precondizionata  

Unità2   

Istruzione di iterazione postcondizionata  

∙ Il ciclo a condizione finale: do …. while (….)   

Unità 3  

Istruzione di iterazione definita  

∙ Il ciclo a conteggio   

∙ Un ciclo dentro un ciclo  

MODULO 2: Le funzioni in C++   

Unità1   

Funzioni e procedure  

∙ Introduzione  

∙ Sottoprogrammi e funzioni: schema di funzionamento  

Unità2  

La condivisione delle variabili nei sottoprogrammi  

∙ Modello client-server  

∙ Ambiente locale e ambiente globale  

Unità3   

La modalità di passaggio dei parametri alle funzioni  

Le funzioni ricorsive  

∙ Passaggio per valore e per indirizzo  

∙ La ricorsione  

∙ Schema concettuale della funzione ricorsiva  

MODULO 3 Array e dati strutturati  Cenni  

Unità 1  

Dati strutturati semplici: gli Array e le stringhe  

∙ Array monodimensionali: i vettori   

∙ Introduzione alle stringhe   

∙ Dati strutturati: le stringhe  

∙ Ricerca e disposizione degli elementi di un vettore  

 

Il programma è stato letto e approvato dagli studenti in data 06.06.2022  

Reggio Calabria lì, 10.06.2022  

Prof.ssa Maria Fedele 



PROGRAMMA DI INFORMATICA 3R  

A.S. 2021/22  

Prof.ssa Maria Fedele  

Programma svolto con la didattica in presenza  

Modulo 1: Richiami linguaggio C++: L’iterazione in C++  

Unità1  

Istruzione di iterazione precondizionata  

Il ciclo a condizione iniziale: while …{….}(o iterazione precondizionata  

Unità2   

Istruzione di iterazione postcondizionata  

∙ Il ciclo a condizione finale: do …. while (….)   

Unità 3  

Istruzione di iterazione definita  

∙ Il ciclo a conteggio   

∙ Un ciclo dentro un ciclo  

MODULO 2: Le funzioni in C++   

Unità1   

Funzioni e procedure  

∙ Introduzione  

∙ Sottoprogrammi e funzioni: schema di funzionamento  

Unità2  

La condivisione delle variabili nei sottoprogrammi  

∙ Modello client-server  

∙ Ambiente locale e ambiente globale  

Programma svolto con la DAD  

Unità3   

La modalità di passaggio dei parametri alle funzioni  

Le funzioni ricorsive  

∙ Passaggio per valore e per indirizzo  

∙ La ricorsione  

∙ Schema concettuale della funzione ricorsiva  

MODULO 3 Cenni Array e dati strutturati   

Unità 1  

Dati strutturati semplici: gli Array e le stringhe  

∙ Array monodimensionali: i vettori   

∙ Introduzione alle stringhe   

∙ Dati strutturati: le stringhe  

∙ Ricerca e disposizione degli elementi di un vettore  

 

Il programma è stato letto e approvato dagli studenti in data 03.06.2022  

Reggio Calabria lì, 10.06.2022  

Prof.ssa Maria Fedele 



 
PROGRAMMA DI INFORMATICA 4Q  

A.S. 2021/22  

Prof.ssa Maria Fedele  

Programma svolto con la didattica in presenza  

Modulo 1: Progettazione web  

Unità 1  

Applicazioni di Internet  

∙ Il sistema azienda e internet  

Unità 2  

Progettare un sito web  

∙ Siti web statici e dinamici  

∙ La progettazione di un sito web  

∙ La realizzazione di un sito web  

∙ Valutazione delle caratteristiche di un sito web  

Unità 3  

Il web e il linguaggio HTML   

I fogli Stile  

∙ HTML  

∙ La sintassi HTML  

∙ Il corpo di un documento  

∙ La formattazione del testo  

∙ Liste numerate e puntate  

∙ Inserire le immagini  

∙ Link  

∙ Tabelle HTML  

∙ Inserire file audio e video  

∙ I fogli di Stile CSS  

Unità 4  

Realizzare i siti con i CMS  

∙ I CMS  

∙ WordPress  

∙ Usare Wordpress.org  

∙ Definire il sito web  

∙ Wordpress.com  

MODULO 2 Progetto di Database  

Unità1  

Introduzione ai Database  

• Generalità  

• Archivi e applicazioni informatiche  

• Dati, archivi e Database  

• Funzioni di un DBMS  

Unità 2   

Progettazione concettuale e logica  

• Analisi e progettazione concettuale  

• Modellazione logica  

• Implementazione e realizzazione  

Unità3   

Il modello E/R  

• Modello ER  

• Entità  

• Istanze ed attributi 



• Classificazione degli attributi  

• Domini  

• Inclusione degli attributi nel diagramma ER  

Unità4  

Elementi del modello ER: gli attributi chiave  

• Attributi chiave-identificatori  

• Chiavi artificiali  

• Scelta della chiave   

• Schema relazionale  

Unità5  

Elementi del modello ER: le relazioni  

• Relazioni  

• Classificazione delle relazioni  

Cardinalità e obbligatorietà degli attributi  

Unità6  

Definizione del modello ER  

• Individuazione degli oggetti del diagramma  

• Definizione delle entità e degli attributi  

• Individuazione delle relazioni  

Unità7  

Tecniche di progettazione dei diagrammi ER  

Dal modello ER al modello logico  

• Modello relazionale e database relazionale  

• Struttura dei dati e terminologia  

• Dallo schema concettuale allo schema logico  

• Proprietà delle tabelle relazionali  

MODULO 3: Data Base Management System (DBMS)  

Unità1  

Introduzione ad Access  

• Basi di dati  

• Gli oggetti di Access  

• Creare una nuova tabella  

• Le relazioni  

Access: le query, le maschere e i report  

MODULO 4:HTML  

Introduzione all’HTML 

Tag 

Elementi di base dell’html 

Formattazione della pagina, del testo, immagini, tabelle, elenchi 

MODULO 4 

Crea un sito con i CMS  

 

Il programma è stato letto e approvato dagli studenti in data 31.05.2022 

Reggio Calabria lì, 10.06.2022 

Prof.ssa Maria Fedele 



PROGRAMMA DI INFORMATICA 4R  

A.S. 2021/22  

Prof.ssa Maria Fedele  

Programma svolto con la didattica in presenza  

Modulo 1: Progettazione web  

Unità 1  

Applicazioni di Internet  

∙ Il sistema azienda e internet  

Unità 2  

Progettare un sito web  

∙ Siti web statici e dinamici  

∙ La progettazione di un sito web  

∙ La realizzazione di un sito web  

∙ Valutazione delle caratteristiche di un sito web  

Unità 3  

Il web e il linguaggio HTML   

I fogli Stile  

∙ HTML  

∙ La sintassi HTML  

∙ Il corpo di un documento  

∙ La formattazione del testo  

∙ Liste numerate e puntate  

∙ Inserire le immagini  

∙ Link  

∙ Tabelle HTML  

∙ Inserire file audio e video  

∙ I fogli di Stile CSS  

Unità 4  

Realizzare i siti con i CMS  

∙ I CMS  

∙ WordPress  

∙ Usare Wordpress.org  

∙ Definire il sito web  

∙ Wordpress.com  

MODULO 2 Progetto di Database  

Unità1  

Introduzione ai Database  

• Generalità  

• Archivi e applicazioni informatiche  

• Dati, archivi e Database  

• Funzioni di un DBMS  

Unità 2   

Progettazione concettuale e logica  

• Analisi e progettazione concettuale  

• Modellazione logica  

• Implementazione e realizzazione  

Unità3   

Il modello E/R  

• Modello ER  

• Entità  

• Istanze ed attributi  



• Classificazione degli attributi 

• Domini  

• Inclusione degli attributi nel diagramma ER  

Unità4  

Elementi del modello ER: gli attributi chiave  

• Attributi chiave-identificatori  

• Chiavi artificiali  

• Scelta della chiave   

• Schema relazionale  

Unità5  

Elementi del modello ER: le relazioni  

• Relazioni  

• Classificazione delle relazioni  

Cardinalità e obbligatorietà degli attributi  

Unità6  

Definizione del modello ER  

• Individuazione degli oggetti del diagramma  

• Definizione delle entità e degli attributi  

• Individuazione delle relazioni  

Unità7  

Tecniche di progettazione dei diagrammi ER  

Dal modello ER al modello logico  

• Modello relazionale e database relazionale  

• Struttura dei dati e terminologia  

• Dallo schema concettuale allo schema logico  

• Proprietà delle tabelle relazionali  

MODULO 3: Data Base Management System (DBMS)  

Unità1  

Introduzione ad Access  

• Basi di dati  

• Gli oggetti di Access  

• Creare una nuova tabella  

• Le relazioni  

Access: le query, le maschere e i report  

MODULO 4:HTML  

Introduzione all’HTML 

Tag 

Elementi di base dell’html 

Formattazione della pagina, del testo, immagini, tabelle, elenchi 

MODULO 4 

Crea un sito con i CMS  

Il programma è stato letto e approvato dagli studenti in data 06.06.2022 

Reggio Calabria lì, 10.06.2022  

Prof.ssa Maria Fedele 


