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CLASSE 1S 

CONCETTI INTRODUTTIVI 

 I Sistemi ed i Sistemi di elaborazione. 
 Classificazione degli elaboratori: mainframe, mini computer, workstation, personal 

computer, reti di computer.  
 Hardware e Software. 

 
ARCHITETTURA DI UN SISTEMA DI ELABORAZIONE 

 Schema elementare di un sistema di elaborazione: il modello di Von Neumann. 
 Funzionamento della macchian di Von Neumann. 
 La C.P.U.: A.L.U., Unità di Controllo e Registri. Il ciclo macchina. 
 I Bus. 
 Unità di Input/Output.  
 La memoria centrale: indirizzamento dei dati in memoria, struttura fisica della memoria. 

RAM e ROM. 
 Le Memorie di massa.  

 Struttura fisica e unità costituenti un sistema di elaborazione: il case e le periferiche. 

 La scheda madre e la comunicazione tra le parti del computer. 
 
IL SISTEMA OPERATIVO 

 Caratteristiche generali del sistema operativo: il ruolo e le funzionalità di base. Dove si trova 
il Sistema Operativo. 

 Il BIOS. 
 L’interfaccia grafica e a riga di comando. 
 Il File System e la gestione delle cartelle e dei file. 

 
DIGITALE E BINARIO  

 Analogico e digitale. 
 Sistemi di numerazione posizionali. 
 Sistema di numerazione binario.  
 Sistemi di numerazione ottale ed esadecimale. 
 Conversione da un sistema binario a decimale e viceversa.  
 Le quattro operazioni nel sistema di numerazione binario: somma, differenza, prodotto e 

divisione. 
 Rappresentazione dei dati alfanumerici. 
 Rappresentazione delle informazioni multimediali. 
 Rappresentazione dei dati numerici. 

 
 



ALGEBRA DI BOOLE 
 Le porte logiche. 
 Algebra di Boole e proposizioni logiche. 
 Operatori logici: AND, OR, NOT, NAND, NOR, XOR.  
 Le tavole di verità. 
 I circuiti logici: la minimizzazione delle funzioni attraverso l’utilizzo dei teoremi dell’algebra 

di Boole. 
 

ELABORAZIONE TESTI E WORD 
 Il testo.  
 WORD: la finestra di Word, barra dei menu, barra degli strumenti standard e di 

formattazione, barre di scorrimento, la finestra di lavoro.  
 Gestione della tastiera nell’elaborazione dei testi. 
 Creazione, memorizzazione, richiamo di un documento in Word.  
 Formattazione di un documento in Word: dimensione, tipo, stile e colore del carattere; 

impostazione e disposizione della pagina; rientri, interlinee e spaziatura del paragrafo; 
creazione del capolettera; inserimento di simboli e lettere particolari 

 Inserimento di immagini. 
 Inserimento di tabelle. 
 La relazione. 
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CLASSE 2R 

 

GLI ALGORITMI 

 I problemi e la loro soluzione   
 Analisi e comprensione del problema  
 Astrazione, modellizzazione e definizione della strategia  
 L’algoritmo   
 Linguaggi di programmazione, compilatori e interpreti  
 Le strutture fondamentali di un diagramma a blocchi: struttura sequenziale, struttura 

selettiva e struttura iterativa 
 

PROGRAMMARE IN C++  

 La struttura del programma in C++ 
 Le variabili e le costanti. Gli identificatori 
 Assegnare un valore ad una variabile e ad una costante 
 Scambio contenuti di due variabili  
 Input e output dei dati in C++: cin e cout 
 La selezione in C++ 

o La selezione semplice e doppia  
o La selezione annidata 
o La selezione multipla con lo switch ... case 

 
 Variabili booleane e proposizioni logiche  
 Gli operatori logici i connettivi logici  
 Priorità degli operatori  
 Generare numeri pseudocasuali 
 L’iterazione in C++  

o Il ciclo a pre-condizione: while  
o Il ciclo a post-condizione finale : do …. while 

 Il ciclo determinato: for   
 Equivalenza tra ciclo for e ciclo while  
 I cicli annidati  

 
INTERNET E LE RETI DI COMPUTER  

 Le reti: tipologia. 
 Il modello client/server, peer to peer 
 Internet  
 Il www 
 Gli indirizzi dei siti Web 
 Sistemi di comunicazione in tempo reale e asincroni 
 La posta elettronica 
 I gruppi di discussione (newsgroup) 
 La posta elettronica certificata 
 Navighiamo con il browser 
 I motori di ricerca 
 I cookie 
 La sicurezza in rete 
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CLASSE 2S 

 

GLI ALGORITMI 

 I problemi e la loro soluzione   
 Analisi e comprensione del problema  
 Astrazione, modellizzazione e definizione della strategia  
 L’algoritmo   
 Linguaggi di programmazione, compilatori e interpreti  
 Le strutture fondamentali di un diagramma a blocchi: struttura sequenziale, struttura 

selettiva e struttura iterativa 
 

PROGRAMMARE IN C++  

 La struttura del programma in C++ 
 Le variabili e le costanti. Gli identificatori 
 Assegnare un valore ad una variabile e ad una costante 
 Scambio contenuti di due variabili  
 Input e output dei dati in C++: cin e cout 
 La selezione in C++ 

o La selezione semplice e doppia  
o La selezione annidata 
o La selezione multipla con lo switch ... case 

 
 Variabili booleane e proposizioni logiche  
 Gli operatori logici i connettivi logici  
 Priorità degli operatori  
 Generare numeri pseudocasuali 
 L’iterazione in C++  

o Il ciclo a pre-condizione: while  
o Il ciclo a post-condizione finale : do …. while 

 Il ciclo determinato: for   
 Equivalenza tra ciclo for e ciclo while  
 I cicli annidati  

 
INTERNET E LE RETI DI COMPUTER  

 Le reti: tipologia. 
 Il modello client/server, peer to peer 
 Internet  
 Il www 
 Gli indirizzi dei siti Web 
 Sistemi di comunicazione in tempo reale e asincroni 
 La posta elettronica 
 I gruppi di discussione (newsgroup) 
 La posta elettronica certificata 
 Navighiamo con il browser 
 I motori di ricerca 
 I cookie 
 La sicurezza in rete 
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CLASSE 2T 

 

GLI ALGORITMI 

 I problemi e la loro soluzione   
 Analisi e comprensione del problema  
 Astrazione, modellizzazione e definizione della strategia  
 L’algoritmo   
 Linguaggi di programmazione, compilatori e interpreti  
 Le strutture fondamentali di un diagramma a blocchi: struttura sequenziale, struttura 

selettiva e struttura iterativa 
 

PROGRAMMARE IN C++  

 La struttura del programma in C++ 
 Le variabili e le costanti. Gli identificatori 
 Assegnare un valore ad una variabile e ad una costante 
 Scambio contenuti di due variabili  
 Input e output dei dati in C++: cin e cout 
 La selezione in C++ 

o La selezione semplice e doppia  
o La selezione annidata  
o La selezione multipla con lo switch ... case 

 
 Variabili booleane e proposizioni logiche  
 Gli operatori logici i connettivi logici  
 Priorità degli operatori  
 Generare numeri pseudocasuali 
 L’iterazione in C++  

o Il ciclo a pre-condizione: while  
o Il ciclo a post-condizione finale : do …. while 

 Il ciclo determinato: for   
 Equivalenza tra ciclo for e ciclo while  
 I cicli annidati  

 
INTERNET E LE RETI DI COMPUTER  

 Le reti: tipologia. 
 Il modello client/server, peer to peer 
 Internet  
 Il www 
 Gli indirizzi dei siti Web 
 Sistemi di comunicazione in tempo reale e asincroni 
 La posta elettronica 
 I gruppi di discussione (newsgroup) 
 La posta elettronica certificata 
 Navighiamo con il browser 
 I motori di ricerca 
 I cookie 
 La sicurezza in rete 
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CLASSE 4S 

PROGETTO DI DATABASE  

 Introduzione ai Database  
 Generalità  
 Archivi e applicazioni informatiche  
 Dati, archivi e Database  
 Funzioni di un DBMS  
 Analisi e progettazione concettuale  
 Modellazione logica  
 Implementazione e realizzazione  

Il modello E/R  
 Entità, istanze ed attributi 
 Classificazione degli attributi e domini  
 Gli attributi chiave: chiavi primarie, chiavi artificiali, chiavi secondarie ed esterne 
 Scelta della chiave   
 Schema relazionale  
 Le relazioni: classificazione delle relazioni, cardinalità e obbligatorietà degli attributi  
 Definizione del modello ER  
 Tecniche di progettazione dei diagrammi ER  
 Dal modello ER al modello logico  
 Modello relazionale e database relazionale  
 Dallo schema concettuale allo schema logico  
 Proprietà delle tabelle relazionali  

Data Base Management System (DBMS) 
 Introduzione ad Access  
 Gli oggetti di Access  
 Creare una nuova tabella  
 Le relazioni  
 Access: le query, le maschere e i report  
 SQL: Le interrogazioni 

 

PROGETTAZIONE WEB  

Applicazioni di Internet  
 Il sistema azienda e internet  

Progettare un sito web  
 Siti web statici e dinamici  
 La progettazione di un sito web  
 La realizzazione di un sito web  
 Valutazione delle caratteristiche di un sito web  

Il web e il linguaggio HTML   
 La sintassi HTML  
 Il corpo di un documento  
 La formattazione del testo  
 Liste numerate e puntate  
 Inserire le immagini  
 Link  
 Tabelle HTML  
 Inserire file audio e video  
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