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OGGETTO: Celebrazione Dantedì 2021  - 25 Marzo 
 
In occasione del prossimo anniversario dei 700 anni della scomparsa di Dante, nell’ambito delle numerose 
iniziative promosse sul territorio nazionale da molteplici enti culturali e istituzionali, tra cui il Ministero 
dell’Istruzione, la giornata del 25 marzo p.v., anche nel nostro Liceo sarà dedicata alla commemorazione del 
sommo Poeta. Pertanto, in tutte le classi, anche in modalità online, saranno svolte, a cura del docente di 
Italiano, attività didattiche incentrate sulla figura e le opere di Dante. La tipologia delle attività da svolgere 
potrà essere la più varia: proiezione video dedicati a Dante, quiz o giochi interattivi sulla vita di Dante o 
sulla Divina Commedia, lettura collettiva di passi della Divina Commedia, lavori di ricerca mirati, 
realizzazione di lavori multimediali o rappresentazioni grafiche ispirate ai Canti della Commedia. Sarà 
possibile anche organizzare meeting online a classi aperte, indipendentemente dall’orario curriculare, 
previo coordinamento con i rispettivi consigli di classe. Le attività saranno poi condivise con gli studenti 
delle altre classi tramite la pagina Instagram del Liceo dedicata al Dantedì @sommopoetareal. 

 
Si segnalano di seguito alcune iniziative di carattere nazionale da annoverare tra le attività da proporre 

alla classe: 
- Lettura social “Dialoghi con Dante”. Il progetto Dialoghi con Dante ha l'obiettivo di avvicinare gli 

studenti a un poeta da loro considerato “difficile”, di riflettere insieme su tematiche sempre attuali presenti 
nella sua opera (amore e amicizia, spirito di avventura, ricerca del potere, impegno politico) attraverso una 
nuova esperienza di social community. Si prediligeranno i passi della Divina commedia e della Vita nova; 
ciascuno di essi sarà posto a confronto con opere, sia in prosa sia in versi, di grandi autori, perlopiù del 
Novecento italiano ed europeo, che, sul piano linguistico ed espressivo, sono più vicine alle esperienze e 
competenze di lettura dei ragazzi e quindi potranno risultare più facilmente fruibili e apprezzabili. Questi 
parallelismi, accompagnati da una didattica meno tradizionale e più libera, suggeriscono approfondimenti 
di analisi dell’opera dantesca, guidano lo studente lungo un ricco percorso di confronti intertestuali, 
promuovono attività in cui mettere in gioco la propria creatività, invitano a riflettere su quei temi che 
nutrono da sempre la grande esperienza artistica e letteraria. Ulteriori informazioni al seguente link: 
https://it.pearson.com/pearson-social-reading-betwyll/progetto-2020-2021/dante.html 

 - Laboratorio #Dante social . Il laboratorio #DanteSocial intende valorizzare l’opera di Dante sui social 
network, grazie al coinvolgimento di docenti e classi di ogni ordine e grado, sotto il coordinamento delle 
équipe formative territoriali, presenti in ciascuna regione. Ogni classe potrà rielaborare in modo creativo 
diverse proposte didattiche, organizzate in cinque aree tematiche: divine parole, divine immagini, divini 
suoni, divini giochi e divini progetti. 
 
Scelta la proposta, o più di una, il docente proporrà, in presenza o a distanza, un micro laboratorio in chiave 
digitale, da documentare sui social, senza dimenticare di aggiungere l’hashtag dedicato: #DanteSocial. Le 
proposte di attività da contestualizzare in riferimento a temi, personaggi e ambientazioni della Divina 
Commedia, possono essere così riepilogate: -Divine Parole (rappresentazione, in calligrammi, delle terzine 
di un canto, composizione di un nuovo testo poetico, versione con emoji di versi danteschi, composizione di 
storie moderne, scritte in terzine dantesche, rivisitazione, in chiave social, di dialoghi danteschi, 

LICEO SCIENTIFICO STATALE "LEONARDO DA VINCI" - C.F. 80006610804 C.M. RCPS010001 - SEG_01 - Segreteria

Prot. 0002133/U del 19/03/2021 11:23
IV.1 - Piano dell’offerta formativa POF

https://it.pearson.com/pearson-social-reading-betwyll/progetto-2020-2021/dante.html


realizzazione di dialoghi, o altre composizioni brevi, in lingua straniera, etc.); -  Divine Immagini  
(animazioni in stop motion, quadri in pixel art, paesaggi a 360°, animazioni in realtà aumentata, 
presentazioni ipertestuali, infografiche, fumetti animati, avatar digitali); - Divini Suoni (versioni musicali dei 
canti, audiostorie…);  Divini Giochi (videogiochi, quiz e cruciverba digitali, semplici app, libri game/storie a 
bivi, escape room a tema, debate a tema); - Divini Progetti (progetti pop up, progetti in 3D, circuiti elettrici, 
automata, rielaborazione creativa di temi scientifici presenti nella Divina Commedia). 
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